Kritéria hodnotenia a klasifikacia v predmetoch — MAT, CVM, UDV-M,
INF a seminaroch v Skolskom roku 2025/2026

V predmete MATEMATIKA

Podmienky pre klasifikaciu Ziaka:
- ziak je povinny napisat’ vSetky dané pisomné prace resp. testy z kazdého tematického celku
alebo viacerych tematickych celkov

- v pripade ospravedlnenej absencie je Student povinny pisat’ ndhradny test z neabsolvovane;j
témy resp. tém, v termine stanovenom vyucujucim

- na konci kazdého ro¢nika je Ziak povinny absolvovat’ vystupny test

- na volite'nych predmetoch pre maturantov — semindroch, zZiak musi absolvovat’ aj sthrnné
testy, ktoré maju SirSi obsahovy, tematicky a ¢asovy zaber, podl’a uvazenia vyucujiceho

- v pripade neospravedlnenej absencie na planovanom teste moze ucitel’ klasifikovat’ test na
0b

- pri podvadzani na ktoromkol'vek teste alebo v aktivite - Ob

Ziak je neklasifikovany z predmetu:

- ak neabsolvoval predpisané pisomné prace resp. testy a neabsolvoval stthrnny test ani v
nahradnom termine

- pri va¢Som pocte vymeSkanych hodin — viac ako 30%, modZe vyucujuci navrhnut’, na
zasadnuti Pedagogickej rady, komisiondlne preskuSanie z predmetu v danom
klasifikacnom obdobi.

Bodované aktivity:

Testy:

- zistenie vedomostnej trovne ziakov po prebranom tematickom celku alebo viacerych
tematickych celkoch

- formou testu: kombindcia uloh s kratkou odpoved’ou, vyberom odpovede a komplexnym
rieSenim podl'a uvézenia vyucujiceho

- bodovanie urc¢i vyucujici podl'a typu a naro¢nosti tilloh

Priebeiné pisomné prdce/testy:
- priebezné zistenie urovne pochopenia preberané¢ho uc¢iva a domadcej pripravy Studentov -
bodovanie urci vyucujaci, podla typu a naro¢nosti uloh

Aktivita

- hodnotenie prace na hodine - rieSenie tloh pri tabuli (ustna odpoved’) -



domaca priprava na hodinu

- praca na hodine — aktivne zapdjanie sa, rieSenie problémovych uloh, aktivita v skupinach,
prezentacia navrhov, atd’

- rieSenie problémovych tloh zadanych elektronickou (inou) formou s presne stanovenou
formou hodnotenia

- bodovanie je v kompetencii vyucujiceho

Ustna odpoved’

- maximalny pocet bodov zavisi od naro¢nosti prikladu. Pri jednoduchsom type ulohy je
stupnica:

5b — 4.5b vyborny

4b — 3.5b chvalitebny
3b —2.5b dobry

2b — 1.5 b dostatocny
1 b — 0b nedostatocny

Pri zlozitejSom type Glohy modze urcit’ vyucujici vyssi pocet bodov a bodové ohodnotenie urci
podra stupnice klasifikacie predmetu.

Stupnica klasifikacie predmetu:

Vsetky aktivity (pisomné prace, testy, odpovede atd’) s ohodnotené bodmi. Pri vyslednom
percentudlnom hodnoteni méze mat kazdy Student iny zdklad bodov, vychadza sa z jeho
povinnych pisomnych prac, testov a inych aktivit a prezentécii.

100 —90% vyborny
89 — 75% chvalitebny
74 — 50% dobry
49 — 30% dostatocny
29 — 0% nedostatocny
Hodnotenie premetov CVM, UDV-M:
V triedach ITAS, 1IBS, IVAS, IVBS, kvinte a v septime doslo k zli¢eniu hodnotenia predmetov

MAT a CVM (Cvicenia z matematiky) v ramci jedného predmetu — MAT a jednej zndmky. V
predmete CVM je hodnotenie ,,absolvoval®.

Predmet Cvigenia z matematiky dopliia svojim obsahom predmet Matematika v tom istom
roéniku. Ziak musi splnit’ podmienky hodnotenia a klasifikacie uvedené v predmete
Matematika v prisluSnom ro¢niku, aby nasledne mohol byt klasifikovany v predmete Cvicenia
z matematiky stupfiom absolvoval.



V kvarte sa 1 hodina v predmete MAT vy¢letiuje pre obsah ekvivalentny predmetu Uvod do
vedy — matematika a hodnotenie zlozieck MAT a UDV-M je stthrnnou zndmkou v predmete

MAT v pomere 2:1 (od $k. roka 2022/23).

V IAS, IB5 st MAT a UDV-M dva osobitné predmety, kazdy hodnoteny znamkou. Stupnica
klasifikacia v predmete UDV-M je zhodna so stupnicou pre predmet MAT.

V predmete INFORMATIKA

V predmete informatika sa hodnotia tlohy podl'a obsahu uciva preberaného v konkrétnom
roc¢niku ako su napr.:

- interaktivna a neinteraktivna komunikacia na internete — e-mail, chat, -

vytvorenie textovej prezentacie na oblast’ socialnych sieti a bezpecnosti,

- vytvorenie skupinového projektu vo forme textovo, obrazkovo a zvukovej prezentacie s
pouzitim skenera na tému digitalna televizia, web druhej generacie, priCom hodnotenie
bude zamerané na spravne pouzitie hardvéru (skener, mikrofén...) a vhodné pouzitie
efektov,

- vytvorenie individudlneho projektu vo forme www stranky s obrazkami s pouzitim
skenera na tému digitdlna televizia, web druhej generacie, socidlne siete alebo
bezpecnost’, pricom hodnotenie bude zamerané na spravne pouzitie hardvéru (skener,
mikrofon...),

- priebezné pisomky z ¢itania a Gpravy jednoduchych algoritmov,

- priebezné pisomky zamerané na spravne pouzitie jednotlivych typov premennych,

- preukazanie praktickych zrucnosti pri praci v pocitacovej sieti (pridanie pocitaca do
pocitacovej siete, vyhl'adanie pocitaca v sieti, kopirovanie dat v sieti, vytvaranie
zdiel'anych prie€inkov a pridel'ovanie prav),

- priebezné pisomky zo zékladnych pojmov v informatike — ich charakteristika, vedomosti

o vstupnych, vystupnych zariadeniach, vstupno-vystupnych zariadeniach, o legalnosti
pouzivania programov a o autorskom zakone,

- praktické predvedenie IP telefonu,

- vytvorenie skupinového projektu vo forme www stranky s pouzitim skenera na tému
pocitacové hry, pricom hodnotenie bude zamerané na spravne pouzitie hardvéru
(skener, mikrofon...) a vhodné pouzitie zasad tvorby www stranok,

- vytvorenie individudlneho projektu vo forme www stranky s obrdzkami s pouzitim
skenera na tému digitdlna televizia, web druhej generacie, socidlne siete alebo
bezpecnost’, pricom hodnotenie bude zamerané na spravne pouzitie hardvéru (skener,
mikrofon...) a pouzitie CSS §tylov,

- priebezné pisomky zamerané na kdédovanie textovych, zvukovych, obrazovych a video



informécii pomocou pocitaca. Premena jednotiek,

- preukdzanie praktickych zru¢nosti pri praci s textovym editorom — pri rieSeni
skupinového projektu, pricom hodnotenie bude zamerané na efektivne rieSenie
problémov pomocou nastrojov textového editora,

- preukazanie praktickych zru€nosti pri praci s textovym editorom — pri rieSeni
individualneho projektu, pricom hodnotenie bude zamerané na efektivne rieSenie
problémov pomocou nastrojov textového editora.

Stupnica hodnotenia v predmete informatika je:
100% - 90% vyborny
89% - 75% chvalitebny
74% - 50% dobry
49% - 30% dostatocny
29% - 0% nedostatocny
V predmetoch Matematika, Informatika:

Pocas pripadného on-line a diStanéného vzdeldvania je Zziak povinny aktivne a nacas
vypracovavat zadané ulohy, projekty, zadania, testy, ktoré sa hodnotia podl'a uvedenych
kritérii klasifikacie.

V pripade vicsSej absencie ako 30% z on-line vyucby a v pripade viac ako 30% nacas
neodovzdanych a nevypracovanych zadani v diStancnom vzdeldvani, moze vyucujuci
navrhnut’ komisionalne preskusanie za dané klasifikacné obdobie.

V pripade schvalenej komisionalnej skusky z dovodu nespokojnosti so znamkou alebo
nesplnenia kritérii ku klasifikacii pri on-line a diStan¢nom vyucovani, alebo pri kombindcii
prezencného, online a diStanéného vyucovania v danom klasifikaénom obdobi, je ziak povinny
predlozit portfolio'predmetu ako sucast hodnotenia jeho vykonu v predmete, z ktorého
vykonava komisionalnu skusku.

! Blizsie informacie k portfoliu poskytne vyuéujuci na ivodnej hodine na zagiatku $kolského roka
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